Neme del personaggio Giocatore Tipo Livello Divinita
Classe Razza Allineamento Taglia Sesso
Caratteristica Punti  Modificatori Magie Costanti  Valort Temporanei
Carico Medio Pesante
leggero Attuali

Contatto Sprovvista

TIFI SATVEZZA  Totale

Baze

Bonus Car Van

Totali
Bl |

e I

ARMA
Peso Gittata | Taglia Fallimento
Incantesinm
PROPRIETA SPECIALI
Penalita
Armatira
ARMA Bonus attacco
Pezo
Peso | Gittata | Taglia Critico Trasportato
Velocita
ARMA
Peso | Gittata | Taglia Critico T—
Denaro

ARMA

Gittata

Taglia

Critico

NOME ABITITA

Acrobazia (Des)
Addestrare Animali (Car)
Artigianato (Int)

Artista della Fuga (Des)
Ascoltare (3ag)
Cammffare (Car)
Cavaleare (Des)

Cercare (Inf)
Concentrazione {Cos)
Ceonoscenze (Tnt)

— Arcane

— Architettura e Ing.

- Dungeon

—- Geografia

— Locali

—- Natura

—- Nobilta e Regalita

—- Piani

—- Religioni

- Storma

Decifrare scritture (Inf)
Diplemazia (Car)
Dizattivare congegni (Tnt)
Equilibrio (Des)
Falsificare (Int)

Guarire (Sag)

Intimidire (Car)
Intrattenere (Car)
Muoversi Silenziosamente (Des)
Nasconderst (Des)
Nuotare (For)

Osservare (Sag)

Percepire Intenzioni (Sag)
Professione (Sag)
Raccogliere Informaziont (Car)
Raggirare (Car)

Rapidita di Mano (Des)
Saltare (For)

Sapienza Magica (Int o Sag o Car)
Scalare (For)

Scassinare Serrature (Des)
Sopravvivenza (Sag)
Utilizzare Corde (Des)
Utilizzare Oggetti Magici (Car)
Vahitare (Int)

Sacro o )
Ammatwa  Scude Tagha CAnatur deviazione cogmtivo Forfuna sactilezo Van
Temp  modificazione di condizione ABILITA

TOT Gradi Caratt Van



